Stowaki to gra stowna dla co najmniej dwdch graczy. Polega na
uktadaniu stéw przy uzyciu kostek z ré6znokolorowymi literami w
formie przypominajacej krzyzéwke — wszystkie stowa muszg byc¢
ze sobg powigzane. Celem graczy jest zdobycie jak najwigksze;j
liczby punktéw.

Gra skiada sie z 72 kostek umieszczonych w Inianym woreczku.
Kazda kostka zawiera unikalny zestaw 6 kolorowych liter. Gracz
zdobywa punkty za wszystkie stowa utworzone Ilub
zmodyfikowane w wyniku swojego ruchu. Po zakonczeniu tury
dobiera z woreczka tyle kostek, ile wykorzystat.

1. Przygotowanie: przed rozpoczeciem gry przygotuj kartke i dtugopis do zapisywania punktéw.

2. Losowanie: kazdy gracz losuje ustalong liczbe kostek — optymalnie 3—4. Zaawansowani gracze mogg
zdecydowac sie na wiece;j.

3. Pierwsze stowo: gre rozpoczyna osoba, ktéra jako pierwsza utozy stowo ze wszystkich wylosowanych kostek.

4. Kolejne ruchy: nastepny gracz doktada kostki do istniejacego stowa, modyfikujac je lub tworzac nowe.
Wszystkie kostki uzyte w danej turze muszg leze¢ w jednej linii — pionowej lub poziome;j.

5. Laczenie stéw: kostki przylegajgce bokami muszg tworzy¢ poprawne stowa, jak w krzyzéwce. Np. miedzy ‘san?’
i ‘chdod’ mozna dotozy¢ ‘o', tworzgc ‘samochéd’.

6. Koniec gry: rozgrywka konczy sie, gdy wszystkie kostki zostang wykorzystane.

Kazda litera na kostce ma przypisang wartos¢ punktowg widoczng w prawym gérnym rogu. Na kazdej kostce jest
tez jedna litera ze znakiem specjalnym: gwiazdka, btyskawicg lub bomba.

W kazdej turze gracz moze skorzystaé z premii za stowo utozone w jednym kolorze (wartos¢ stowa x2) oraz z
jednej premii specjalnej.

Premie specjalne:

+ % Gwiazdka — wartos¢ catego stowa x2.

. Btyskawica — najwyzej punktowana litera w stowie liczona podwajnie.

+ e Bomba — do punktéw doliczamy podwdjng wartos¢ liter sgsiadujgcych z tg kostka.

Wariant 1 — Na 1 kostke
Szybka rozgrywka, polecana takze dla najmtodszych
» Gracze losujg tylko po jednej kostce z woreczka.
» Rozgrywka zaczyna sie od utozenia jednej kostki z woreczka z samogtoskg A, E, | lub O do gory.
« Gre rozpoczyna ten, kto pierwszy utozy dwuliterowe stowo z litery startowe;j.
Wariant 2 — Wieze (3D)
Dla wybitnie zaawansowanych graczy
+ Obowigzujg zasady podstawowe — z tg r6znica, ze stowa mozna uktadac rowniez w pionie.
+ Stowo pionowe jest wazne, jesli jest widoczne na jednym z bokow wiezy.
+ Zastonieta litera musi widnie¢ na gornej ptaszczyznie kostki — z gory wcigz widac¢ oryginalne stowo.
» Mozna zastgpic litere inng, o ile w widoku z géry powstaje nowe, poprawne stowo.
* Wieze mozna dostawi¢ do boku, poczatku lub konca istniejgcego wyrazu.
» Przy punktacji uwzgledniamy nowe stowa pionowe i modyfikacje w poziomie.
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